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ｚｚｚｚ

南側のバルコニーの横に足場を一列追加して、コーナー
部の接合編集を行いましょう。 
 
※ 開始用データとして「1_仮設_足場入力後.GLCM」 
を使用しています。 
この章の入力後のデータは「3_仮設_足場編集
後.GLCM」を参照してください。 
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列を追加する 

 
南側のバルコニーの横に、足場を一列追
加します。 

 南側の足場を選択します。 

「足場編集」をクリックします。 

 

 

 

 

 3Dビューで建物を回転して、足場を
追加する側が見える位置に変更しま
す。 

「列編集」をクリックします。 

 入力方法が「1点」であることを確
認します。 

「奥行」を「914」に変更します。 

 追加する列にカーソルを合わせて、
ハイライト表示されている状態でク
リックします。 
指定した列に追加されます。 

 同様に隣の 2列も追加します。 
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列を追加する箇所 
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6 追加する側をクリック 
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列の追加・接合 
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「選択」をクリックして「編集対象のみ
Colorを使用する」を OFFにすると、 
追加した列と東側の足場のコーナー部
に不要な手摺や幅木が作成されている
ことがわかります。 
接合編集を行って、不要な部材を削除し
ましょう。 
 

 

 

 
接合を解除する 

「閉じる」をクリックして、足場編集
画面を閉じます。 

 

 

 

 

 

 
列を追加する前に接合されていたコー
ナー部の接合を解除します。 

「足場接合編集」をクリックします。 

 コーナー部の足場をそれぞれクリッ
クします。 

 

 

 

 

 

 確認画面で、「はい」をクリックしま
す。 
接合されていた足場が解除されま
す。 
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足場を接合する 

不要な部材 
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※ 部材が見えやすいように３D 
ビューの色を変更しています。 
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