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Ａ 

2枚の屋根を１枚の屋根に合成する方法を教えてくださ
い。 

汎用コマンドの「変形」メニューの「領域合成」を使って、屋根
の領域を合成できます。 

屋根伏図 
 

Ｑ 

「変形」メニューから「領域合成」を選びます。 1 

合成する 2つの領域をクリックします。 
※ 合成する領域が 2つ以上ある場合は、Ctrlキーを押しながら 2つ目以降の領域をクリックします。
指定を終えたら、ポップアップメニューの「OK」をクリックします。 

2 
優先する領域をクリックします。 
ここでは、勾配などの属性を引き継ぐ屋根をクリックします。 3 
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・「領域合成」は屋根以外にも、部屋、天井仕上、水平面、ハッチング、塗り潰し領域などにも使用できます。 
ただし、ドーナツ形状となるような領域合成はできません。 

・屋根を編集した場合は、天井伏図で外部天井仕上を作成し直す必要があります。 

屋根の領域合成後は、各屋根線の属性が適切ではなくなるため、「編集」メニューの「屋根線属性設定」
の「屋根線個別変更」で、各屋根線の属性を変更します。 4 


