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Ａ 

パースモニタでレンダリングを実行したときに、照明自体
が光っているように見せる方法を教えてください。 

拡張画面の「光源」タブを選び、対象の部品光源の設定で「近く
だけを明るくする」を ONにして、照明自体が光っているように
見せます。 

パースモニタ 
 

Ｑ 

「拡張」をクリックします。 1 

拡張画面の「光源」タブをクリックし、部品光源を選択して、「設定」をクリックします。 2 
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「レンダリング実行」をクリックして、照明自体が発光していることを確認します。 4 

「点光源設定」ダイアログの「近くだけを明るくする」を ONにして、「OK」をクリックします。 3 

・パーススタジオで照明器具を明るくしたい場合は、選択方法を「面素材」にして照明器具の面を選択し、「属性変
更」の「素材編集」でシェーダーを「52：照明表現」に変更します。 


